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Kapakta yer alan gorsellerin, mimari tasarim ve projelendirmesi Ufuk Aydin‘a ait-
tir. Modeller Revit Architecture ile tiretilmis, kaplamalar "Autodesk 360 Rendering"
ile yapilmugtir.



Gokalp BAYKAL

Gokalp BAYKAL, 1959 yilinda Trabzonda dogdu. Dért yasindan bu yana Istanbulda
yasiyor. Saint-Benoit Fransiz kolejinin ardindan 1982de DGSA Mimarlik Yiiksek
Okulunu bitirdi. 1984'de ITU Mimarlik Fakiiltesinde yiiksek lisansini tamamladi.

Yazarlik hayatina bir miizik yazar1 olarak basladi. Ilk kitabr “Bir Sarki Irmagi: Bob
Dylan” 1985 yilinda Stiiddyo Imgeden yayimlandi. Bunu 1990 yilinda “Bob Dylan:
Sonsuza Dek Geng” izledi. 1982-90 arast aktif olarak mimarlik yapt: daha sonra mi-
mari faaliyetlerini giderek azaltti. 1990-95 arast Ingaat Malzemeleri Ve Uygulamala-
r1, CAD Plus, Macintosh Diinyasi gibi teknik dergilerde yazdi ve ¢esitli idari gorevler
aldi. Giiniimiize degin BT Haber, PC World, Stiidyo imge ve ROLL gibi ¢ok sayida
dergide farkli konularda yazilari ¢ikti. Ugiincii “Bob Dylan” kitabi Everest tarafindan
yayimlandi (2003).

Bilgisayar destekli tasarim ve goriintii isleme iizerine ¢ok sayida kitab: okurla bulus-
tu (Pusula ve Alfa): AutoCAD 13 (3 baski), AutoCAD 14 (2 baski), AutoCAD 2000,
AutoCAD 2002, AutoCAD 2004, AutoCAD 2006, AutoCAD 2007 (2 baski), Photos-
hop 3.0, Photoshop 5.0, Photoshop 5.5, Photoshop 6.0, Photoshop 7.0, Photoshop
CS, Photoshop CS 2 (2 baski), Autodesk Architectural Desktop 3.3, Autodesk Revit
Architecture 2009 (2 baski), Her Yoniiyle AutoCAD 2009, Her Yoniiyle AutoCAD
2010, Her Yoniiyle AutoCAD 2011, Her Yoniiyle AutoCAD 2012 ve Ileri Diizey Au-
toCAD 2012, Revit Architecture 2013 (2 baski), Temel AutoCAD 2014, Ileri Auto-
CAD 2014, Temel Revit Architecture (siiriim 2014), fleri Revit Architecture (siiriim
2014), AutoCAD 2015 (Giris ve Orta Diizey), AutoCAD 2015 (Profesyoneller i¢in),
Revit Architecture 2015 - Cilt 1 (Giris ve Orta Diizey).

Gokalp Baykal halen Yeditepe Universitesi Mimarlik ve I¢ Mimarlik boliimlerinde
Ogretim gorevlisidir.

Gokalp Baykal 1980den bu yana miizikle ugragsmaktadir ve giiniimiize degin ken-
di Tirkge rock sarkilarini seslendirdigi alt1 adet yasal albiime imza atmistir: Agus-
tos 1996 (Kod Miizik-1997), Giinaydin Hiiziin EP (Zihni Miizik-1998), Yabancilar
(Zihni Mizik-1999), Akustik Anilar/Konser (AEC-2002) ve Her Zaman Bir Sarki
(Zihni Miizik-2003), Yagmuru Beklerken (Arkaplan-2007). Vakit buldugunda gru-
buyla sahnede sarkilarini seslendirmektedir.



Revit Architecture 2015 ikinci Cilt icin Tesekkiir

Bu kitabin yazimindan, okura ulasmasina varan siirecte emegi gecen herkese...
Ozellikle "yazar ortagim" Mimar Ufuk Aydin kardegime...

Cocuk yasta bana okumay1 ve yazmayi sevdiren annem Seving Baykala...
Yazarken her zaman bana destek olan esim Nadide Baykala...

Yeditepe Universitesi Igmimarlik ve Mimarlik béliimlerinde, yillar icinde dersleri-
me katilan ve kisa stirede Revit Architecture programiyla mimari projelerini ¢ize-
bilen canim 6grencilerime (sayiniz o kadar artt1 ki, artik buraya yazamayacagim)...

Otuz yildir kitaplarimi okuyan, dvgiileriyle beni yiireklendiren, yapici elestirileriyle
gelismemi saglayan okurlarima. ..

Gontulden tesekkiir ederim. G.B.

KITAPLAR HAKKINDA

Kitabimizin birinci cildinde, agirlikli olarak temel ¢izim araglarina, tim yap: ele-
manlarinin ¢izimine ve kagit tizerinde sunumuna odaklanildy; yeri geldiginde geri
dontslerden kaginmamanizi 6neririz. Kimsenin aklina birinci cildin "amatorler”
i¢in oldugu gelmesin; biz iki mimar olarak siz mimarlar yani meslektaglarimiz i¢in
en ince ayrintisina kadar yapi elemanlarini ve temel 6zellikleri yazdik. Yerimiz sinir-
liyd1 ve mecburen ikinci bir cilt gerekli oldu.

Ikinci cildimizde ise, Revit Architecture diinyasinin derinliklerine daliyoruz. Famil-
yalar, nesne modelleme, kiitle modelleme, yap1 malzemeleri, gorsellestirme, animas-
yon, kesif/metraj ve proje yonetimine dair ileri diizey 6zelliklerden séz ediyoruz.
Ikinci cildin hakkini vermek icin, birinci ciltte sozii edilen konularin ¢ok iyi bilin-
mesi gerektigini sdylemeye gerek olmadigini umuyoruz. Ne de olsa ikinci cilt "pro-
fesyoneller" igin...
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Ufuk AYDIN

Ufuk Aydin 1994 Yildiz Teknik Universitesi Mimarlik Fakiiltesi mezunudur. 2000
yili baglarinda bir siire kendi mimari biirosunda ¢aligan Ufuk Aydin, meslekte yir-
mi yilin {izerinde bir deneyime sahiptir. Mimarlik, miihendislik ve ingaat sektoriin-
de egitim ve danigmanliklar vermigtir. Mimar Sinan Universitesi'nde “Erken Asama,
Siirdiiriilebilir Tasarim I¢in Bina Performans Degerlendirmesinde BIM’in Katkisi”
baghikl: yiiksek lisans ¢aligmasini stirdiiren Aydin, 2004 yilinda bagladigi SAYISAL
GRAFIK sirketinde “Autodesk AEC Uriin Yoneticisi” olarak ¢aligmaktadir.

Kamu ve 6zel sektore yonelik BIM ve Revit ile ilgili konularda tanitim, danismanlik
ve egitim veren Aydin, ITU, YTU, Bilgi ve bir¢ok iiniversitede ders, seminerler vere-
rek, Tiirkiyede Revit yazilimi kullaniminin gelisimi ve yayginlasmasi konusunda ¢a-
ligmaktadir. Autodesk 3ds Max yazilimi ile modelleme, kaplama ve canlandirma ko-
nularinda kirk bin saatin tizerinde deneyime sahip olan Aydin, Revit yaziliminin da
tilkemizdeki en eski kullanicilarindan biridir.

Aydin daha 6nce Gokalp Baykal ile Temel Autodesk Revit Architecture (siirim
2014), Tleri Autodesk Revit Architecture (siiriim 2014) ve Revit Architecture 2015-
Cilt 1 (Giris ve Orta Diizey) kitaplarinda isbirligi yapmigtir.

ufuk@revitkitap.com
http://revitkitap.com
https://www.facebook.com/revitturkiye
http://revitturkiye.blogspot.com
http://www.sayisalgrafik.com.tr

Yeni stirtimlerde yeni konular ve eksikler, siz degerli okuyucularin da katkis1 ve yon-
lendirmeleri ile daha da gelistirilip genisletilebilir. Liitfen bize her konuda yazin.



TESEKKURLER

Kitap yazilirken sagladig tim katkalar i¢in, degerli meslektasim ve arkadagim Go6-
kalp Baykal’a, calismalarim sirasinda destegini esirgemeyen, sabir ve anlayis goste-
ren, sevgili esim Sevim Bozdag Aydin'a ve kitabin basiminin ger¢eklesmesinde eme-
gi ve katkas1 olan herkese sonsuz tesekkiirlerimi sunarim.

Yararli olmasi dilegiyle...

Ufuk AYDIN
Nisan 2015
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WEB SITEMIZ VE ILETiSIM

www.revitkitap.com

Sitemiz Revit kitaplari ile ilgili ¢evrimici dokiimantasyon ve destek i¢in hazirlan-
mugtir.

Tiirkge Revit kitaplarinin her biri i¢in uygulama dosyalariny, ilgili boliimden bulabi-
lirsiniz. Zaman iginde farkli konularla zenginlestirerek, bilgi ve referans kaynag bir
site haline gelmesini umut ediyoruz. Goriis ve onerileriniz yeni ¢ikacak kitaplarin
sekillenmesinde biyiik 6nem tagimaktadir. Liitfen diisiincelerinizi bizlerle paylagin.

Revit kitaplarinin her biri birer referans kaynag: olarak kullanilmas: amaci ile sekil-
lendi. Bir¢ok boliimde uygulamalara yer verildi. Her yeni siiriimde uygulamalarin
ve orneklerin artmasini saglamaya calisacagiz.

Bize Revit hakkinda akliniza takilan her konuda yazabilirsiniz.

OKURLARIMIZA NOT

Kitabimiz boyunca Autodesk Revit Architecture programindan yer yer kisaca “Re-
vit” olarak s6z ediyoruz, ama Autodesk iiriinii olan ve ticari adi sadece “Revit” olan
programin aslinda Structure (insaat miihendisligi) ve MEP (mekanik, elektrik, bo-
rulama) 6zelliklerini de barindirdigini bilmenizi isteriz. Bu iki programi birbirine
karigtirmamanizi rica ediyoruz. Bizim kitabimizda bir miktar “Structure” disinda
bunlardan s6z edilmiyor, ¢iinkii bu 6zellikler Revit Architecture programinda yer
almiyor. Hayalimiz, bir giin tiimiinii igeren bir kitab1 yazmak elbette. Az kalds, o da
olacak...
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